
Czego dowiesz się podczas szkolenia
(Nie-)Techniczny PM I?

Poznaj efekty kształcenia!

MODUŁ #1 - JĘZYKI I ŚRODOWISKA PROGRAMISTYCZNE

W ramach modułu uczestnik:
- nabędzie umiejętności umożliwiające podział języków programowania ze

względu na poziom i ich zastosowanie w realizacji projektów informatycznych;
- zyska umiejętność zidentyfikowania zależności pomiędzy językami

programowania na podstawie mapy języków;
- pozna IDE na poziomie teoretycznym, pozna przykłady zastosowań oraz ułatwień

jakie zapewnia IDE w codziennej pracy programistycznej;
- nabędzie wiedzę na temat środowisk programistycznych wykorzystywanych w

procesie SDLC (środowisko developerskie, testowe, produkcyjne);
- zyska wiedzę na temat zadań realizowanych przez developera na środowisku

developerskim oraz ich wpływ na proces wytwarzania oprogramowania;
- pozna środowisko testowe oraz jego znaczenie w procesie weryfikacji wymagań

funkcjonalnych i niefunkcjonalnych oraz jakości kodu;
- nabędzie wiedzę na temat wyzwań z jakimi zmagają się zespoły developerskie w

środowisku produkcyjnym, czemu służy weryfikacja oprogramowania oraz jak
dbać o nią, aby nie było błędów produkcyjnych.

MODUŁ #2 - BŁĘDY, ZANIEDBANIA I ICH KONSEKWENCJE

W ramach modułu uczestnik:
- zyska wiedzę na temat rezultatów pracy developera: nowe funkcje, architektura,

błędy, dług technologiczny
- zyska wiedzę na temat procedury eskalacji błędów produkcyjnych - jak

developerzy dowiadują się o błędach produkcyjnych i jak na nie reagują;
- dowie się jak podchodzić do procesu priorytetyzowania błędów produkcyjnych, w

jaki sposób dokonuje się priorytetyzacji oraz jak naprawia się błędy produkcyjne;
- pozna dobre praktyki umożliwiające wcześniejsze wykrywanie błędów w kodzie;
- zrozumie zagadnienie “długu technologicznego” i jego wpływu na działanie

aplikacji oraz dobrych praktyk w zarządzaniu nim;
- dowie się o przyczynach długu technologicznego (pośrednich i bezpośrednich)

oraz pozna praktyki, dzięki którym project manager może je eliminować w
codziennej pracy;

- otrzyma wiedzę na temat refaktoringu kodu - tego czym jest i jak project
manager powinien współpracować z zespołem developerskim, aby dbać o dobrą
jakość kodu.



MODUŁ #3 - PODSTAWOWE NARZĘDZIA I POJĘCIA
PROGRAMISTYCZNE

W ramach modułu uczestnik:
- zapozna się z zagadnieniem “Repozytorium kodu” oraz jego zastosowaniem w

codziennej pracy developerów;
- dowie się czym jest branching i jak można z niego korzystać w procesie rozwoju

oprogramowania;
- otrzyma informacje na temat procesu przeglądu kodu, dobrych praktykach oraz

jego wpływu na jakość oprogramowania;
- pozna czym jest baza danych, jaką rolę pełni i jak jest wykorzystywana w pracy

aplikacji;
- nabierze umiejętność dokonania porównania bazy relacyjnej i nierelacyjnej,

uwzględniając różnice i zastosowania;
- będzie potrafił przedstawić najważniejsze cechy bazy danych;
- pozna pojęcia techniczne wykorzystywanych w codziennej pracy developera, tj.

Hotfix, Nota wydania (release notes), Pull request, Canary deployment, No deploy
Friday.

MODUŁ #4 - TESTOWANIE I JAKOŚĆ KODU

W ramach modułu uczestnik:
- otrzyma informacje na temat piramidy testowej oraz podstawowych informacji z

nią związanych;
- pozna rodzaje testów w piramidzie testowej (testy systemowe, testy integracyjne,

testy jednostkowe) oraz powiązanie z kosztem znalezienia błędów oraz czasem
egzekucji;

- dowie się o strukturze testów oraz podejściach w budowaniu strategii testowej;
- zyska wiedzę na temat poszczególnych podejść testowych oraz korzyści płynących

z ich zastosowania;
- pozna termin “testing notes” oraz ich zastosowanie w codziennej współpracy

pomiędzy developerami a testerami.

MODUŁ #5 - BUDOWA APLIKACJI

W ramach modułu uczestnik:
- otrzyma informacje na temat podstawowej architektury aplikacji oraz jej

poszczególnych elementów;
- pozna podział pomiędzy frontendem a backendem w aplikacji, na podstawie

porównania do góry lodowej;
- dowie się czym jest API oraz o jego praktycznych zastosowaniach w codziennym

życiu;



- otrzyma analizę na temat tego czym jest warstwa aplikacji i jak może być
zbudowania;

- dowie się jak zbudowana jest architektura monolityczna oraz pozna jej wady i
zalety;

- pozna budowę architektury mikroserwisowej wraz z jej zaletami i wadami;
- zapozna się z zagadaniem “infrasktruktury aplikacji”
- dowie się o zaletach i ograniczeniach płynących z rozwiązania On-Premises;
- otrzyma informacje o rozwiązaniu Cloud i jego zaletach i ograniczeniach;
- zapozna się z różnicami pomiędzy rozwiązaniem On-Premises, a Cloud.

MODUŁ #6 - SKALOWANIE APLIKACJI

W ramach modułu uczestnik:
- pozna proces skalowania aplikacji;
- dowie się jak podchodzić do skalowania poziomego i pionowego;
- przedstawione mu zostaną różnice w podejściu do skalowania poziomego i

pionowego;
- zapozna się z pojęciem “Load balancer” oraz dowie się o jego zastosowaniu w

procesie skalowania aplikacji;
- otrzyma wiedzę na temat różnych podejść do wdrażania zmian w aplikacji

produkcyjnej, tj. okienko serwisowe, Blue-green, A/B deployment, Canary
Deployment.


